Tawantinsuyu

La senda del Sol

—Juego de mesa—

Numero de participante: 962
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Caja: apariencia exterior



Caja: apariencia exterior
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* LA SENDA DEL SOL o

Caja con su contenido al abrirla



Cajay su contenido: cartas, fichas, recursos, reglas y tablero
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Juego desplegado
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Recursos



Recursos: oro, piedra, textil, comida
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Los cuatro tipos de cartas



Cartas de evento
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Piarde. turno en b siquente ronda.

Cartas de evento: Fiesta del Sol; Tormenta en los Andes
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Cartas de evento: Bajo el Sol de la tarde; Plaga en los cultivos



Cartas de evento: Rebelidon local; reverso



posa.

-

NEGOCIACION

Pora adhessonar of Soge ol imperio degen,

teafizar intecambio de

Aperta L wndnd de cado. reurno
Aoclolecet  fazos

Cartas de cohesion
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Cartas de cohesion: Lucha inca; Negociacion



Cartas de cohesion: reverso



ZQG)

s T AR ]@
S 8 L e s -

%
i

TIRA EL DNO

Rewdlads <30 $igee ovansando
Rescliodo > 3+ Sique inlentontols en oy
Sypanies mades hasla g © waiga

Resoliodo impar Ve avantands
Feliadn por - dale of cindot un movse olealors

Cartas de desafio
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Cartas de desafio: Tormenta de Sol; Enigma del condor



CRUCE DEL AMAZONAS EL PASO DF LAS MONTANAS
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Cartas de desafio: Cruce del Amazonas; El paso de las montanas



Cartas de desafio: Subida al pico del Sol; reverso
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Cartas de desafio final
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Cartas de desafio final: Templo del Sol; La ruta del Sol
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Cartas de desaf
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Reglas del juego: portada y pagina 1/7
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Son expacios del {ablero gue provocan ivaciones ql.dh
of cwrso 3 jueo. Podruin tener consecvencias positives
o negodivas.

* D Desafit

Son caillas que presenfon retos bosodus en obshiarios nedvralles,
condiciones m&*.
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Reglas del juego: paginas 2/7y 3/7
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- CONDA: Representode con U MATE.

- DIEDRA: Represerfodo con une piedre.

TIPOS DE FICHAS

- FICHAS DE LIDER :

Hobeh una Jiche por jugedor. Efes fiches son las quese
mueren por el hblero el nvmero de cositios que muestre
el dodo 1res lansarlo.

Tienen Jorma 3¢ Sl y von s, amarilles, awles o verdes.

* FICHRS DE COMESION -
Cade jupdor cverta con 4 Jichas de cohwsion ( royes, amaritfos,

Mt.wh\smh 4 Wiy ¢
Edus fichas w colocnrin en el de .|!. “"f: “"C*-NU*
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- Carfos de cohesion.

= Cortas de evento.

- Cortes de desolio.

- Corles e devalio 4inel.

Jox cartes d¢ recursoy deherdn encortrarse en 1 bolsa de e
s\nmﬁbd:psdﬂ deba recolectur ms.\lwn‘g
Lo weleccion seo. aleoderia.

Reglas del juego:

paginas 4/7y 5/7
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Tablero
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Tablero (detalle): parte inferior




Tablero (detalle): parte derecha



Tablero (detalle): parte superior
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Tablero (detalle): parte izquierda
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Tablero (detalle): Montana de los Siete Colores



Tablero (detalle): Valle Sagrado de los Incas
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Tablero (detalle): Machu Picchu

(Dibujo basado en pintura sin autor identificado, encontrado en galeria.dibujos.net)




Tablero (detalle): Lineas de Nazca



Tablero (detalle): Candn del Colca

(Dibujo basado en un tapiz sin autor identificado, encontrado en Kalwa.com)



Tablero (detalle): Desierto de Atacama



Tablero (detalle): Tiwanaku



Tablero (detalle): Lago Titicaca
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centro del imperio representado por Inti, el Dios Sol
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Tablero (detalle



Tawantinsuyu: La senda del Sol
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